AI-KIDs CITY STEAM教案徵選活動
「教案名稱」 教學設計介紹
	設計者
	
	學校名稱
	

	教學主題
	

	適用對象(年齡)
	幼教:
國小: 低年級 中年級 高年級 (可複選) 
特教(請說明) :                       

	教學目標
	

	教學時間:
	

	使用教具學具
	

	教學活動簡介（含作品圖片或照片）
	







	課程活動流程介紹 (可增減活動數量,自行添加圖片)

	活動一名稱:
	
	教學預估時間
	

	活動目的:
	

	教學資源搭配(例電子教材,請附影片上傳) :
	

	準備材料/教具:
	

	教學步驟:
	

	活動二名稱:
	
	教學預估時間
	

	活動目的:
	

	教學資源搭配(例電子教材,請附影片上傳) :
	

	準備材料/教具:
	

	教學步驟:
	

	活動三名稱:
	
	教學預估時間
	

	活動目的:
	

	教學資源搭配(例電子教材,請附影片上傳) :
	

	準備材料/教具:
	

	教學步驟:
	

	學習評量:
	如無, 可不填
可應用「學習單」、「評量表」、「作品設計圖」、「學習發展歷程記錄」等方式進行活動評量。）請於附錄中附上評量工具


· 表格內容請勿自行刪減，若有不敷使用，請自行延伸。
· 教案內容評量方式如學習單、測驗、實作…等，與目標契合之內容等，請視需要自行設計加入說明。
· 教案設計可加入圖片、照片內容，呈現課程教材作品、教學過程…等，請自行加入延伸加入說明。
· 為求隱私權及評分公平性，照片中若有教師或學生可辨識的姓名與面容，請加馬賽克處理。
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